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GUIA DE TRABAJO CUARTOS BASICOS

“El gato con botas”

Nombre

Curso | Fecha:

Objetivo:

% Profundizar su comprension de las narraciones leidas demostrando perseverancia en su trabajo.

Instrucciones: Cuaderno en posicion vertical

Comienza escribiendo en tu cuaderno la fecha en la que realizas esta actividad.
Luego, comienza a desarrollar cada actividad en tu cuaderno.

1.- Escribe el nimero del personaje que corresponda a cada una de las acciones escritas en el
recuadro.

Hijo menor del molinero 2 Gato con botas 3 Ogro

Cazaba conejos y perdices.

Se bafi6 en el rio.

Se transformd en un ratén.

Le regald unas botas y un saco al gato.

Se convirtid en un gran personaje y no volvio a cazar.

2.- Numera los hechos del 1 al 7 segln la secuencia en que ocurrieron en el cuento.
Durante varios meses, Micifuz llevd al rey conejos y perdices.
El hijo menor se lamentaba de su herencia.
Micifuz no volvié a cazar ratones.
El ogro se convirtié en ratén y Micifuz se lo comid.
El molinero entregd su herencia a sus tres hijos.
El rey ordend traer un lujoso traje para el marqués.

La princesa se enamord del marqués.
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