COLEGIO NIRVANA
HISTORIA, GEOGRAFIA'Y CIENCIAS SOCIALES 2

PROFESORA: NATALY TORRES - MARUZELLA VELASQUEZ

GUIA DE TRABAJO (SEGUNDOS BASICOS)

“¢QUE ES PATRIMONIO?”

Objetivo:

< Conocer concepto de patrimonio. Reconocer juegos tipicos.

Instrucciones:

Lee con atencion y luego copia en tu cuaderno amarillo de Historia la siguiente informacion.

L. Lee y copia las siguientes definiciones en tu cuaderno. Dibuja cada juego debajo de
su definicion.



http://www.google.cl/imgres?q=colegio+nirvana+alto+hospicio&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=518&tbm=isch&tbnid=SJNrsa_s3wRSyM:&imgrefurl=http://es-la.facebook.com/pages/Colegio-Nirvana-Alto-Hospicio-Iquique-Chile/146012208778995?sk=app_2373072738&docid=07jLoRsT1xPVGM&imgurl=http://profile.ak.fbcdn.net/hprofile-ak-snc4/41578_146012208778995_7497552_n.jpg&w=180&h=240&ei=P6_5Tpu1IY2XtwfB8dXRBg&zoom=1

Jueges tgpices
1.8 empe: EC sbjetive es legrar girar, bailar y
bacer piruetas en ol swels. Una ves lergads, debe

enfrentarse a las amenagas de stres brempes

(En el espacio dibuja un trompao)

2.FPals encebads: meééfemmpa/&aﬂfﬂww
encuentra enterrades en tiena. Elpals untads
en grasa deberd sen trepade para lanzar el
premie que esté en la cima.

(En el espacio dibuja un trompao)



S.lmbegue: s un juguete de madera con ferma de
campana con un heyits. el cuerpe sale un cordén
delgads que ssstiene un maders. La idea de este

Juege es que éste ingrese al agujers.

(En el espacio dibuja un trompo)

I, DESAFIO

Envianos fotografias jugando alguno de los juegos tipicos que conocimos en esta clase.




