
C O L E G I O  N I R V A N A  
HISTORIA, GEOGRAFÍA Y CIENCIAS SOCIALES 

  
PROFESORA: NATALY TORRES – MARUZELLA VELÁSQUEZ 

 

GUÍA DE TRABAJO  (SEGUNDOS BÁSICOS) 

“¿QUÉ ES PATRIMONIO?” 

Objetivo:  

 Conocer concepto de patrimonio. Reconocer juegos típicos. 
 

 

I. Lee y copia las siguientes definiciones en tu cuaderno. Dibuja cada juego debajo de 
su definición. 

 

 

Instrucciones: 

Lee con atención y luego copia en tu cuaderno amarillo de Historia la siguiente información. 

GUÍA N° 

2 

http://www.google.cl/imgres?q=colegio+nirvana+alto+hospicio&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=518&tbm=isch&tbnid=SJNrsa_s3wRSyM:&imgrefurl=http://es-la.facebook.com/pages/Colegio-Nirvana-Alto-Hospicio-Iquique-Chile/146012208778995?sk=app_2373072738&docid=07jLoRsT1xPVGM&imgurl=http://profile.ak.fbcdn.net/hprofile-ak-snc4/41578_146012208778995_7497552_n.jpg&w=180&h=240&ei=P6_5Tpu1IY2XtwfB8dXRBg&zoom=1


 

 



 

 

II. DESAFÍO 
 

- Envíanos fotografías jugando alguno de los juegos típicos que conocimos en esta clase. 

 
 


